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DISEÑO GRÁFICO
SYLLABUS DEL CURSO
PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL II
1. CÓDIGO Y NÚMERO DE CRÉDITOS:

      CÓDIGO: DGR803

     NÚMERO DE CRÉDITOS: 4
2. DESCRIPCIÓN DEL CURSO 

El curso tiene diversos orígenes coincidentes en su interés y manejo por las imágenes mediatizadas tecnológicamente y sobre todo, motivados por el aprovechamiento productivo a nivel artístico de las mismas. El eje primordial del Diploma de Producción es su orientación artística, pensada bajo un sentido reflexivo y a la vez experimental, buscando potenciar al estudiante una visión personal de  producción gráfica.
La parte teórica no puede quedar detrás de la práctica sino ser el complemento fundamental para entender el porqué de las cosas y trabajar en la capacidad de investigación del estudiante y así construir profesionales con suficientes conocimientos teórico-prácticos, aportando al objetivo principal de la carrera. 
3. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:

	Pre-requisitos: 
	Producción audiovisual I DGR702



	Co-requisitos: 
	Postproducción DGR802 


4. TEXTO Y OTRAS REFERENCIAS REQUERIDAS PARA EL DICTADO DEL CURSO 

Texto Guía:

· Goñi, Miguel J. (2001). Manual Práctico  de Video. España: Ediciones Nueva Lente. 
Textos de referencia:

· BARROSO, Jaime. (1990). Técnicas de realización de reportajes y documentales para televisión. Unidad Didáctica 133 IORTV. Madrid.

· REA, Peter W.; IRVING, David K. (1995). Producción y dirección de cortometrajes y videos. Trad. Miriam KhalifaBris.
Lecturas complementarias:
	SESIÓN
	 LECTURA PREVIA

	5
	Carmen Boluda. “El proceso de producción y sus elementos.” http://www.tucamon.es/archives/0000/1348/tallerTV_El_proceso_de_produccion_y_sus_elementos.pdf

	22
	Ing. Carlos G. Liendo, Lic. Pedro A. Servent. “Pensar para la producción audiovisual multiplataforma para la Televisión Digital.” http://revistaraic.files.wordpress.com/2012/01/01-01-110.pdf


5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL CURSO 

1. Identificar los diferentes géneros gráficos audiovisuales que se utilizan (Nivel Taxonómico: Conocimiento)
2. Producir piezas audiovisuales apropiadas a retos de diversa naturaleza (Nivel Taxonómico: Aplicación)

3. Valorar la incidencia de los contenidos gráficos audiovisuales en el desarrollo de proyectos (Nivel Taxonómico: Evaluación)
6. TÓPICOS O TEMAS CUBIERTOS 

	PRIMER PARCIAL
	HORAS

	UNIDAD 1  Tema: LA INDUSTRIA DE LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL.

	6

	UNIDAD 2   Tema: LA PRODUCCIÓN PARA LOS DIFERENTES MEDIOS
	6

	UNIDAD 3  Tema: EL PROCESO DE LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL.
	20

	TOTAL:
	32


	SEGUNDO PARCIAL
	HORAS

	UNIDAD 4  Tema: LA PRODUCCIÓN DE CONTENIDOS EN LA PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL

	16

	UNIDAD 5  Tema: EL RECURSO EXPRESIVO 
	 16

	TOTAL:
	32


7. HORARIO DE CLASE/LABORATORIO 

La estructura actual del plan de estudios establece que la asignatura de PRODUCCIÓN AUDIOVISUAL II sea dictada en el octavo semestre. La acción docente estará orientada prioritariamente a brindar a los alumnos una formación teórica y práctica del mejor nivel. Se dictarán cuatro horas de clases por semana, con un total de 64 horas en el curso.
8. CONTRIBUCIÓN DEL CURSO EN LA FORMACIÓN DEL PROFESIONAL 
	Los conocimientos teórico-prácticos de producción audiovisual II, deben desarrollar  habilidades que permitan entender el trabajo de la producción para los diferentes medios, pero sobre todo crear conciencia de la importancia de cada uno de los roles en el equipo de trabajo, para lograr los objetivos propuestos de cada proyecto audiovisual.   
	El curso nos permite conocer un poco más sobre el mundo de la industria audiovisual, las condiciones que se deben planificar para llevar al éxito una obra audiovisual. Nos permite distinguir las diferentes etapas y sus adecuaciones para cada medio, en aras de facilitar la consecución del proyecto en los plazos y fechas establecidos.


9. RELACIÓN DE LOS RESULTADOS DEL APRENDIZAJE DEL CURSO CON LOS RESULTADOS DEL APRENDIZAJE DE LA CARRERA.

	RESULTADOS DE APRENDIZAJE
	CONTRIBUCIÓN (ALTA, MEDIA, BAJA)
	RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL CURSO
	EL ESTUDIANTE DEBE:

	a). Aplicar conocimientos de comunicación visual acorde a las competencias profesionales de la carrera.
	MEDIA
	
	.

	b).Analizar problemas de comunicación visual para plantear soluciones eficientes de diseño gráfico.
	MEDIA
	
	

	c).Diseñar  proyectos y/o productos creativos e innovadores de comunicación visual con criterios profesionales.
	ALTA
	1,2,3
	Generar un proyecto audiovisual basado en los conceptos aprendidos.

	d).Tener la habilidad  para trabajar como parte de un equipo multidisciplinario.
	ALTA
	1,2,3
	Organizar el equipo de producción y distribuir los roles para el proyecto.

	e). Comprender la responsabilidad ética y profesional.
	MEDIA
	
	

	f). Tener la habilidad para comunicarse efectivamente de forma oral y escrita en español.
	BAJA
	
	

	g). Tener la habilidad de comunicarse en inglés. 
	
	
	

	h). Tener una educación amplia para comprender el impacto de las soluciones de su carrera profesional en el contexto global, económico, ambiental y social.
	BAJA
	
	

	i). Reconocer la necesidad de continuar aprendiendo a lo largo de la vida y tener la capacidad y actitud para hacerlo.
	BAJA
	
	

	j). Conocer temas contemporáneos. 
	        MEDIA

	
	

	k). Tener la capacidad para liderar y emprender.
	
	
	


10.  ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS 

El curso se divide en un componente teórico de 64 horas de duración, durante el cual los estudiantes realizan investigaciones y trabajos que los llevarán a la ejecución de un producto acreditable basado en la búsqueda de soluciones audiovisuales a proyectos de comunicación.

Como estrategias se tiene planificado para este curso:

· Lecturas previas

· Conferencia orientadora 

· Actividad Individual y grupal

· Talleres

· Trabajos Investigativos

· Trabajos de campo

· Estudio de casos

· Análisis y comentarios en grupo
11. EVALUACIÓN DEL CURSO  
	 
	Primer Parcial
	Segundo Parcial
	Recuperación

	Trabajos Individuales (40%)
	
	
	

	Participación en clases y deberes
	20%
	20%
	

	Estudios de casos, trabajos prácticos en clase, seminarios 
	20%
	20%
	

	Trabajo de Investigación (20%)
	
	
	

	Investigación bibliográfica y en la comunidad
	10%
	10%
	

	Proyectos
	10%
	10%
	

	Examen escrito  (40%)
	
	
	

	Exámenes  parciales  
	40%
	40%
	100%

	TOTAL
	100%
	100%
	100%


12. VISADO.

	PROFESOR
	DIRECTORA

DE LA CARRERA
	DIRECCIÓN GENERAL

ACADÉMICA

	Lic. Rey Rondón Sierra
	Ing. Mariela Coral López
	Dra. Lyla Alarcón de Andino

	Fecha: 12 de septiembre de 2014
	Fecha: 12 de septiembre de 2014
	Fecha: 12 de septiembre de 2014
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